
CREACIÓN DE
CONTENIDO EDUCATIVO

A TRAVÉS DE
HERRAMIENTAS DIGITALES

2ª EDICIÓN 

17/02/2020 - 19/02/2020 

2020



Doce horas lectivas y cuatro horas de trabajo 
individualizado del alumno/a 

TASAS:

NÚMERO DE ALUMNOS:

• Ordinaria: 30 €
• Alumnos ULE: 20 €
• Alumnos de otras universidades: 20 €

Mínimo: 12 y Máximo: 30 

Edificio CRAI-TIC (aula 111) 

DURACIÓN:

LUGAR:

CREACIÓN DE CONTENIDO EDUCATIVO 
A  T R AV É S  D E  H E R R A M I E N TA S 
DIGITALES  -  2ª EDICIÓN 

Camino Ferreira Villa. Profesora. Facultad de 
Educación. Universidad de León.

DIRECTORA:

17/02/2020 - 19/02/2020 

HORARIO:

16:00 a 20:00 horas (4 horas cada sesión) 

FECHAS:

DESTINATARIOS:

Crear contenido educativo a través de 
herramientas digitales.

Reflexionar sobre las posibilidades educativas 
que pueden aportar las herramientas digitales.

Destinado al profesorado de Educación Infantil, 
Primaria y Secundaria, y a estudiantes del 
Grado en Educación Infantil y Primaria, Máster 
de Formación del Profesorado y Máster 
Universitario en Orientación Educativa.

CRÉDITOS DE LIBRE CONFIGURACIÓN:

OBJETIVOS:

Conocer los fundamentos de las herramientas 
digitales aplicadas a la educación.

• Desempleados: 20 €
• PDI/PAS ULE: 20 €

Adquirir habilidades y contenidos para el uso 
de herramientas digitales.

Conexión entre la competencia digital y la 
teoría de la taxonomía de Bloom.
Significado de Gamificación y su introducción 
en el aula.

0,7 créditos ECTS 

PROGRAMA:

Introducción a las herramientas digitales. 

Ejemplificación de trabajo en el aula con 
herramientas digitales.

Camino Ferreira Villa. Profesora. Facultad de 
Educación. Universidad de León.

Alba González Moreira. Profesora. Facultad 
de Educación. Universidad de León.

PROFESORADO:

Plataformas digitales para crear rincones 
educacionales.
Aprendizajes tutelados a distancia.

E v a l u a c i ó n  e d u c a t i v a  a  t r a v é s  d e 
herramientas digitales.

Aplicaciones que ayudan a gestionar una 
Flipped Classroom. 
Herramientas para que el alumno formule 
sus propios contenidos. 

Mario Balboa García. Maestro en Educación 
Primaria. Ponente en cursos relacionados 
con Flipped Classroom y Gamificación del 
aula en el CFIE. 


