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Médulo 6. Programacion Educativa con Stu-
EN EL AULA

dio Code.

« ;Por qué ensenar lenguajes textuales en
la formacion docente?

o Primeros pasos en Studio Code.

« Comparativa entre programacion visual y
textual.

Sesion 4: 13/11/2025 - 17:00 a 20:00 horas.
Elena Pérez Barrioluengo.

Mddulo 7. Integracion Curricular y Evalua-
cion.

« Disefio de secuencias didacticas interdis-
ciplinares.

« Criterios de evaluacion del pensamiento .. . .
computacional. Para mas informacion

. E_Strategias inclusivas y trabajo colabora- extension.universitaria@unileon.es
1vO.
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Director y maestro de educacion primaria en
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TiTULO:

Programacion y Robética Educativa:
Herramientas para el Desarrollo del
Pensamiento Computacional en el aula.

DIRECCION:

Camino Ferreira Villa.
Profesora. Facultad de Educacion.
Universidad de Ledn.

LUGAR:

FECHA

Facultad de Educacion ULe. Aula 02.
S:
04/11/2025 - 13/11/2025.

HORARIO:

De 17:00 a 20:00 h. (4 sesiones presencia-
les).

DURACION:

16 horas: 12 horas presenciales los dias
4,6, 11 y 13 de noviembre de 2025 +

4 horas de trabajo individualizado del
alumno/a.

NUMERO DE ALUMNOS:

TASAS:

Minimo: 10 y Maximo: 30.

e Ordinaria: 40 €

e Estudiantes universitarios: 30 €.

e Comunidad Universitaria Unileon (PDI,
PTGAS o colaboradores): 30 €.

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION:

0,7 créditos ECTS.

DESTINATARIOS:

Profesorado de Educacion Infantil y Pri-
maria. Estudiantes de los Grados en Edu-
cacion Infantil y en Educacion Primaria.

OBJETIVOS:

e El objetivo fundamental de este curso es
promover el desarrollo del pensamiento
computacional en docentes mediante el uso
pedagogico de la programacion y la roboti-
ca educativa ofreciendo diferentes recursos
educativos que les permita incorporar estas
herramientas a su practica docente.

Objetivos especificos:

1. Comprender los fundamentos del pensa-
miento computacional y su relevancia en
el contexto educativo actual.

2. Disenar e implementar propuestas didac-
ticas que integren actividades desenchu-
fadas, programacion visual y textual, y
robotica educativa.

3. Desarrollar competencias técnicas basicas
en el uso de entornos como Scratch y Stu-
dio Code.

4, Explorar recursos tecnologicos como ro-
bots de suelo (Bee-Bot, Super Doc) y kits
de LEGO (WeDo, Spike) para fomentar el
aprendizaje activo.

5. Reflexionar sobre el rol docente en la en-
seflanza del pensamiento computacional y
su integracion transversal en el curriculo.

PROGRAMA:

Sesion 1:04/11/2025 - 17:00 a 20:00 horas.
Alfredo Garcia Diaz.

Mddulo 1. Introduccion al Pensamiento

Computacional en Educacion.

 ;Qué es el pensamiento computacional?

» Componentes: descomposicion, patrones,
abstraccion y algoritmos.

 Relacion con las competencias clave del

siglo XXI.

Aplicaciones en el aula.

Moédulo 2. Actividades Desenchufadas

o Pensamiento computacional sin pantallas.

o Juegos y dinamicas grupales para intro-
ducir logica, algoritmos y resolucion de
problemas.

» Evaluacion de aprendizajes en activida-
des desenchufadas.

Moddulo 3. Introduccién a la Programacion

Visual con Scratch

« Interfaz y elementos basicos de Scratch.

» Creacion de proyectos interactivos: his-
torias, juegos, simulaciones.

e Aplicaciones didacticas en distintas
areas curriculares.

 Adaptaciones segln nivel educativo.

Sesion 2:06/11/2025 - 17:00a 20:00 horas.
Elena Pérez Barrioluengo

Madulo 4. Robotica con Robots de Suelo

» Exploracion de robots educativos (Bee-
Bot, Super Doc).

« Programacion por bloques y trabajo en el
espacio fisico.

« Disefno de desafios y rutinas de aula.
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