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STEAMIZANDO: CIENCIA Y TECNOLOGIA EN
EL AULA DE EDUCACION INFANTIL Y
PRIMARIA

DIRECTOR:
Angel Pérez Pueyo. Departamento de Educacién
Fisicay Deportiva. Universidad de Ledn.

LUGAR:

Antigua Escuela de Minas

FECHAS:
06/07/2018 - 06/07/2018

HORARIOS:
De9:30a14:30yde 16:30a19:30h

DURACION:

8 horas lectivas + 3 horas de trabajo individualizado
delalumno

NUMERO DE ALUMNOS:
Minimo: 10y Maximo: 25

TASAS:

e Ordinaria: 30 €

e Alumnos ULE: 20 €
® Desempleados: 20 €

* PASy PDIl de la ULE: 20 €

* Profesores tutores de Practicum en la ULE: 20 €

DESTINATARIOS:

Maestros de El y EPO o cualquier persona del
ambito educativo interesada en introducir
proyectos STEAM en su aula.

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION:
0,8 créditos LEC - 0,5 créditos ECTS

OBJETIVOS:

1. Capacitar para el disefio y la aplicacién de
propuestas didacticas innovadoras en ciencias
para la escuela infantil y primaria dentro del
enfoque STEAM.

2. Aumentar la auto-confianza de los docentes de
primaria como agentes clave en la ensefianza y el
aprendizaje delascienciasylatecnologia.

3. Incentivar la interrelacidon entre teoria y practica
educativas, asi como su impacto en la sociedad y la
cultura.

PROGRAMA:

1.- Introduccidon: éPor qué el enfoque STEAM?
éQuéimplicacadaletra?

Modelo deindagacidony modeloingenieril.
2.-Proyectos STEAM en El: La célularobdtica.

3.-Proyectos STEAM en El: El moho: un vecino poco
conocido.

4.- Proyectos STEAM en El: El secreto estd en los
genes: genotipo y fenotipo. Sindrome de
Angelman.

5.- Proyectos STEAM en El: Indagacion:
Agricultura ecoldgica. Cristalizacion.

6.- Proyectos STEAM en El: Divulgando ciencia: El
comiccientifico.

7.- Proyectos STEAM en EPO: Detectives de
alimentos: conoce lo que comes.

8.- Proyectos STEAM en EPO: Emociencia: la
guimicadelasemociones.

9.- Proyectos STEAM en EPO: El frutal feliz.

10.- Proyectos STEAM en EPO: Nuestros
inventos: una aventura intercontinental.

11.- Proyectos STEAM en EPO: El suelo: fabrica de
vida.

12.- Proyectos STEAM en EPO: Los
indestructibles tardigrados.

13.- Proyectos STEAM en EPO: Ice cube:
experimentos en microgravedad paralaISS.

14.- Proyectos STEAM en EPO: Disefo ingenieril:
autogiroy molino recarga moviles.

15.- Proyectos STEAM en EPO: Tecnologia de ayer
y hoy: corto cientificoy app para moviles.

16.- Proyectos STEAM en El y EPO: Naciendo
Ciencia, divulgando ciencia desde el inicio.

PROFESORADO:
Barbara de Aymerich Vadillo

Directora de la Escuela de Pequen@s Cientific@s
ESPCIENCIA y del BOsque Escuela de Verano
RASPANO. Licenciada en Ciencia y Tecnologia de
los Alimentos, Graduada en Ciencias Quimicas y
Doctora en Ciencias en la especialidad de
Edafologia y Quimica Agricola. Experto
Universitario en ensefianzas STEAM. Formacion
en Historia del Arte.

Divulgadora y educadora ambiental con gran
experiencia como docente e investigadora.

Scientix Ambassador. Innovactora. Mentora en
programas STEAM como Stem Talent Girl vy
Technovation Challenge.




